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Princip for Bring Your Own Device, 

 Niels Ebbesen Skolen 
 

Skanderborg Kommunes politisk vedtagne digitaliseringsstrategi bygger til dels på, at 

tilgængeligheden af digitale medier for eleverne vil være en kombination af skolens udstyr og 

elevernes private medbragte udstyr, populært kaldet ”Bring Your Own Device” (BYOD). 

 
Graden af BYOD fastlægges på baggrund af en vurdering af elevernes muligheder for at medbringe 
eget udstyr og via dialog med elever og forældre.  
Det er her væsentligt at sætte fokus på de didaktiske fordele, der opstår ved BYOD, i og med at 
eleverne anvender udstyr, som de kender og er trygge ved.  
Dertil kommer den fleksibilitet, der opstår ved, at der anvendes forskellige typer af medier med 
forskellige funktionelle forcer.  
Skolen skal være i stand til at håndtere, at eleverne medbringer medier med forskellige 
styresystemer eksempelvis Android, Windows og iOS, så dette ikke bliver en begrænsning for, om 
eleven kan anvende sit medie.  
 

På Niels Ebbesen Skolen er ”Bring Your Own Device-strategien” udmøntet ved, at 

 

• eleverne fra og med 4. klassetrin i videst muligt omfang opfordres til selv at medbringe et 

digitalt device, der understøtter den daglige læring. 

 

• for de elever, som ikke har mulighed for at medbringe eget udstyr, vil skolen fortsat stille 

pc til rådighed. 

 

• for elever i indskolingen stiller skolen IT-udstyr til rådighed. 

 

Ved ”Bring Your Own Device” anbefaler skolen, at det enten er en billig windows-pc eller en Mac 

med fast harddisk, der indeholder Microsofts Officepakke. Skolens elever kan gratis downloade 

Microsofts Officepakken. Se vejledning på SkoleIntra. 

 


